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Załącznik nr 2.

OPIS GIER PLANSZOWYCH
"WŁADCY BESKIDÓW" – GRA DLA UCZNIÓW SZKÓL PODSTAWOWYCH
Edukacyjna gra planszowa o tematyce historycznej dla 2-4 osób w wieku od 10 lat
Czas gry: ok. 20-40 min.
W grze Władcy Beskidów każdy gracz wciela się w rolę dowódcy jednego z oddziałów biorących

udział w bitwie limanowskiej stoczonej w grudniu 1914 roku. Celem graczy jest okrycie się chwałą, zdobycie przychylności dowódców i utorowanie sobie drogi do awansu. Plansza symbolizuje oś czasu, po której przemieszczają się nasze oddziały (pionki). W czasie tego marszu gracze poznają smak sukcesu i porażki, przeżywają kolejne dni bitwy i zapoznają się z wydarzeniami historycznymi i okolicznościami starcia. Poznają sylwetki ważnych postaci historycznych związanych z walkami toczonymi w ramach operacji łapanowski-limanowskiej. Chociaż rywalizacja między graczami ma charakter nie tyle czysto militarny, ile raczej prestiżowy, to jednak nasze posunięcia wpływają nie tylko na osobisty sukces, lecz również na ewentualne niepowodzenia - nie tylko naszego nieprzyjaciela, ale i sojusznika.  Talie kart pozwalające na wykonywanie manewrów taktycznych, symulujące zwycięstwa i przegrane, oraz plansza, która jest modyfikowana przed każdą rozgrywką, powodują, że rywalizacja o władzę nad Beskidami nigdy nie przebiega tak samo.

„WALEC PAROWY” – GRA DLA GIMNAZJALISTÓW
Wojenna gra planszowa dla 2 lub 4 osób w wieku od 12 lat
czas gry: ok. 180 minut
Walec Parowy 1914 to wojenna gra planszowa, która przedstawia jedną z większych kampanii wojennych frontu wschodniego I wojny światowej. Wielka ofensywa kilku armii rosyjskich, która ruszyła na początku listopada znad brzegów Wisły i Sanu w kierunku Śląska, została przez współczesnych okrzyknięta Walcem Parowym. Prące naprzód setki tysięcy żołnierzy cara wydawały się nie do zatrzymania. Oddziały austro-węgierskie oraz niemieckie po nieudanej bitwie pod Dęblinem i Warszawą pozostawały w odwrocie. Zmęczeni żołnierze nie mogli liczyć na chwilę odpoczynku. Na swoich plecach czuli już oddech szybkich jak błyskawica Kozaków i dziarsko maszerującej piechoty. Gdy żołnierze cesarza Franciszka Józefa minęli Kraków, zatrzymali się. Zwróceni ponownie na wschód wyczekiwali potężnego uderzenia Rosjan. Był 15 listopada 1914 roku.

